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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Z3akladné informacie

Rozsah: 2 hodiny prednasok — 1 hodina cviceni
3 kredity
Predmet kon¢i klasifikovanym zapoctom

Stranka predmetu: fiit.stuba.sk/"vranic/mip
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fiit.stuba.sk/~vranic/mip

Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Ludia

e Prednasatel: doc. Ing. Valentino Vranié, PhD.

o Asistenti: Ing. Martin Bobdk, Ing. Tomas Frtala, Ing. lvan
Kapustik, Ing. Jan Lang, PhD., Ing. Lukas Valasek a
Ing. Petra Vrablecova

@ Odborni praktikanti: Bc. Tomas Janosik, Bc. Michal Juranyi,
Bc. Daniel Ki(v:, Bc. Martin Londak, Bc. Jakub Mercz,
Bc. Miroslav Molnar, Be. Lukas Cader, Bc. Peter Palenik,
Bc. Michal Petras, Bc. Patrik Samuhel, Bc. Lukas Sekerak,
Bc. Julius Skrisa, Bc. Miroslav Simek, Bc. Veronika
Strbakova, Bc. Erik Suta a Bc. Miroslav Vojtu$
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Zamer predmetu

Inzinierska (informacnd) gramotnost: schopnost pochopit
informaciu, interpretovat ju a aplikovat v danom kontexte
vratane odovzdania (formulovania) novej informacie

Zakladné pojmy informatiky a jej inStitucionalne zazemie
Kreativita, podnikavost, udrzatelnost a etika

Histdria informatiky a jej spoloCenské sivislosti

InZinierske uvazovanie

Praca s informaciami a typicka organizacia technického textu
a prezentacie

Zrucnosti v pisomnom a (stnom vyjadrovani a skiisenosti so
zodpovedajlcimi nastrojmi
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Preco sa venovat predmetu

@ Nadobudnuté vedomosti a zrucnosti potrebujete v kazdom
predmete — najma pri realizicii projektov

e Mimoriadne st délezité pri bakalarskych (a diplomovych)
projektoch

@ Schopnost kvalifikovane a jasne sa vyjadrit — aj pisomne, aj
Gstne — je nevyhnutna pre GspesSn( prax v informatike
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Plan prednasok

[25. september] InZinierska gramotnost a informatika

[2. oktdber] Inzinierska praca v informatike a pisanie technického
textu — Dr. Jan Lang

[9. oktdber] Z histdrie informatiky — prof. Ludovit Molnar

[16. oktéber] Bibliografia a citovanie v technickom texte Informa&né
technoldgie — historicko spolocenské aspekty — Dr. Michal Winczer
[23. oktdber] Instituciondlne zazemie informatiky

[30. oktdber] Prezenticia: slajdy a prednes

[6. november] Grafické vyjadrenie informdcii v informatike — Dr. Jan
Lang

[13. november] Plagiatorstvo a ako sa mu vyhnit

[20. november] Technoldgia a ludia: Scrum

[27. november] Udrzatelnost a etika — Dr. Jdn Lang

[4. december]| Publikovanie v informatike

®6e600 000 00 OO

[11. december] Konzulticie k projektu
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Literatira

@ Prednasky sa budii odkazovat na relevantné zdroje — treba ich
prestudovat

@ Projekt vyzaduje $tidium literatary podla zadanej ramcovej
témy a vasho spresnenia
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Organizacia cviceni

Pocujem a zabudnem. Vidim a pamitam. Robim a rozumiem.*

‘

—Konfucius

Cviéenie 1 a 2: obozndmenie sa s LaTeXom:; oboznamenie sa
so zadanim; vysk(Sanie vyhladdvania zdrojov

Cvicenie 3 a 4: obozndamenie sa s nastrojmi MS Visio a
UMLet; konzultacie spresneni témy

Cvicenie 5 a 6: oboznamenie sa s nastrojmi MS Word a MS
Excel; konzultacie

Cvicenie 7 a 8: oboznamenie sa s nastrojom MS PowerPoint,
pripravou prezentacie v LaTeXu a nastrojom Prezi; priprava
prezentdcie; praca s nastrojmi (dokonéenie tloh z
predchadzajiicich cvieni)

Cvicenie 10-12: prezentécia ¢lanku; konzultacie ohladom
findlnej podoby ¢&lanku; praca s néstrojmi (dokoncenie tloh z
predchadzajicich cviéeni)
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Spoésob prace

@ Na prednaskach bude vysvetlené vsetko, ¢o potrebujete pre
spesné zvladnutie predmetu

@ Na cviceniach sa riesia individudlne problémy formou
konzultacii k projektu alebo Glohe, na ktorej prave pracujete

@ Na cviceniach nie je ¢as ani moznost opakovat prednasku
@ VA&dSiu Cast projektu budete realizovat mimo cviceni — cvicenia
vyuzite na konzultacie

@ Uloham z cviceni sa tiez m6Zete venovat aj mimo cviceni, ale
na cviceniach by ste mali preukazat, Ze ich zvladate
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Projekt

@ Spracovanie zadanej témy vo forme ¢lanku a prezentacie

o Cielom projektu je rozvin(t vase vyjadrovacie schopnosti a
podnietit kreativitu, ako aj precvicit spdsob tvorby
technického textu a prezentacie

@ Projekt vyzaduje pracu mimo cviéeni
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Rdmcova téma projektu

Kolaborativna tvorba

Len vynimocne tvorba netrividlneho diela nevyzaduje spolupracu.
Potreba spoluprace je zvlast priznacna pre projekty v informatike.
Informatika, na druhej strane, dokadZe zabezpedit kolaborativne
prostredie aj pre iné oblasti. Pri kolaborativnej tvorbe je na jednej
strane potrebné efektivne pracovat s reprezentaciou artefaktov,
kym na druhej strane musia byt zabezpecené komunikacné kanaly
medzi ich tvorcami.
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Prvé kroky

Vyhladajte nejaké zdroje, ktoré suvisia s témou

Ak mate predstavu, Comu sa chcete venovat v rdmci zadane]
témy, sklste ju nasledovat pouzitim prislusnych pojmov v
dopytoch

Identifikujte primarny zdroj — ten, ktory vas najviac oslovil

Pozrite zdroje, na ktoré sa primarny zdroj odvolava

Hladajte dalej pouZivajlc pojmy, ktoré ste sa nauili z
prestudovanych (prezretych) zdrojov

@ Polozte si otazku: ¢o mate povedat o tejto téme?
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Ako spracovat tému

Cim sa zaoberate a preco (ako to definuji ini a ako by ste to
definovali vy)?

Aky je stav v oblasti (s odkazmi na zdroje)?

Co pokladste za vyznamny problém v tejto oblasti a preo
(opora v literatire)?

Je nejaké rieSenie a aké?

Je vase rieenie podobné inym (hoci aj z inej oblasti a len v z
urcitého hladiska)?

O ¢om je ¢lanok, k ¢omu ste nim prispeli a ¢o zostava
otvorené?
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Nastroje

Vyhladédvanie informaénych zdrojov: Google, Google Scholar,
CiteSeerX, IEEE Xplore DL, ACM DL, SpringerLink. ..

IATEX a BIBTEX (a editor textu)
MS Word

MS PowerPoint

Prezi

MS Excel

MS Visio, UMLet a Dia
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Hodnotenie

e Hodnotenie predmetu je plne zalozené na projekte (85 b) a
praci na cviceniach (15 b)
o Projekt:

e Spresnenie témy: 24 hodin pred cvi¢enim 3 -5 b
Predbezna verzia ¢lanku: 24 hodin pred cvicenim 7 — 20 b
Slajdy prezentacie: 24 hodin pred cvi¢enim 10 — 10 b
Prednesenie prezentacie ¢lanku: na cviceni 10-12 — 10 b
Clanok: posledny defi vyugby 23:59 — 40 b
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Informacie o predmete Metédy inzinierskej prace

Podmienky absolvovania predmetu

Pre predmet platia univerzitné a fakultné podmienky absolvovania
a hodnotenia predmetov. K tomu Student musi vypracovat vsetky
Casti projektu podla zadania a odovzdat ich v priebehu obdobia
vyucby. V opaénom pripade, Student bude hodnoteny zndmkou FX.
Nenulovy pocet bodov Student mdze ziskat len za Casti projektu
odovzdané najneskor v stanovenych terminoch pozadovanym
spésobom.

Student, ktory sa dopusti plagiatorstva v projekte v hocijakom
rozsahu, bude hodnoteny znamkou FX.
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