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Conwayov zikon
(Conway's Law)

Observer

Pozorujice objekty maji byt netifikované o zmene v stave

pozorovaného objekru (predmetu ich pozorovania),

ale musi byt moZné ich registrovar na odber notifikicii bez

potreby upravit' pozorovany objekt.
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Podstara vzoru je v rozriefeni (balansovaniu) konflikre
protichodngch sil

Konflikty protichodnych sil sd o, €o umoZiiuje prirodzeny,
postupny rast—a to, o vzory robi Fvimi

Toto je mozné zazit dramatiziciou softvérovich vzorov
priamo alebo meraforiclky, prostrednictvom dramariclofch
vzoroy

Ponaudenia z uplatfiovania vzorov méZu pomaer pochopir,
ako uplatiovar softvérové veory

val.poetisania.com/utv

+ Kde zadar

+ ko vlasine uplatnit veor

+ ko zlepdiv vzor

+ Ako modifikovar vzor

+ Ako zalar veor vyidej drovne
+ Kedy stiahnur vzor

+ Ako skladar vzory

V. Vranié, A. Vranié, and W. Sulaiman Khail.
Growing Organizations with Patterns:

Lessons from Drama.

25th Eurepean Conference on Pattern Languages
of Programs, EuroPLoP 20z20.
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Observer

Definujte zavislost typu jeden k vela medzi
objektmi tak, aby pri zmene stavu jedného
objektu boli vsetky zavislé objekty automaticky
notifikované a aktualizované.

E. Gamma, R. Helm, R. Johnson, and J. Vlissides.

Design Patterns: Elements of Reusable Object-
Oriented Software. Addison-Wesley, 1995.

Gang of Four (GoF) patterns
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<<interface>>
ClashFollower

Game

-clashFollowers: ArrayList

Pt

/ inform()

— Y b

\

+informClashFollowers()

+followClash(ClashFollower clashFollower)

ClashWinners |\

+inform()

Made with Prezi
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ClashReport
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<<interface>>

ClashFollower
inform
—— / | N

-clashFollowers: ArrayList - i [%

+followClash(ClashFollower clashFollower) [S———_| ClashWinners |
+informClashFollowers() +inform() \

, \

\
\
§\ ClashReport

+inform()

«interface»
Subject .
nterface
attach(observer: Observer) > «(I)bserver»
detach(observer: Observer)
notify() update()
o o
| |
| |
Subject1 Observer1
state < state
+getState() +update()
made with {{i: Prezi +setState()
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«interface»

Subject e
attach(observer: Observer) - «gbz ;VC:)
detach(observer: Observer) -
notify() update()

A 5
| |
I |
Subject1 Observer1
state < state
+getState() +update()
+setState()

Pozorujace objekty maja byt notifikované o
zmene v stave pozorovaného objektu (predmetu
ich pozorovania),

ale musi byt mozné ich registrovat na odber
notifikacii bez potreby upravit pozorovany

Made with Prezi {
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«interface» # Nech

Subject

attach(observer: Observer) - «ggzref?\f;» predmet
-~
detach(observer: Observer) o
notify() update() udrziava
4 4 Z0Znartn
| |
| | pozorovatelov a
Subject1 Observer1 n Otiﬁku]‘ e ICh v
state < state
+getState() +update() prlpade ZINECI1Y.
+setState()

Pozorujace objekty maja byt notifikované o
zmene v stave pozorovaného objektu (predmetu
ich pozorovania),

ale musi byt mozné ich registrovat na odber
notifikacii bez potreby upravit pozorovany
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Pozorujace objekty majt byt notitikované o
zmene vV stave pozorovaného objektu (predmetu
ich pozorovania),

ale musi byt mozné ich registrovat na odber
notifikacii bez potreby upravit pozorovany
objekt.

Podstata vzorujev

rozrieseni (balansovaniu)
konfliktu odporujacich sil

Pattern

Made with Prezi
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Pozorujace objekty majt byt notitikované o

zmene v stave pozorovaného objektu (predmetu Konﬂlkt dVO Ch

ich pozorovania), - eV,
ale musi byt mozné ich registrovat na odber na]vyzna'mne] SlCh
notifikacii bez potreby upravit pozorovany OdporUiﬁCiCh sil

objekt.

Podstata vzorujev

rozrieSeni (balansovaniu) './\/
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Prostredie reflektujace myslienky
(Thoughts Reflecting Environment)

Je potrebné vyjadrit myslienky protagonistu,
ale bez toho, aby ich protagonista priamo vyjadril.

=) Nech prostredie reflektuje myslienky
protagonistu modulaciou zvukov alebo

srzeamych prejavov, ktoré uz aj tak robi.
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Prostredie reflektujice myslienky
(Thoughts Reflecting Environment)

Je potrebné vyjadrit myslienky protagonistu,
ale bez toho, aby ich protagonista priamo vyjadril.

=) Nech prostredie reflektuje myslienky
protagonistu modulaciou zvukov alebo
vizualnych prejavov, ktoré uz aj tak robi.

V. Vranié and A. Vranié.
Drama Patterns:

Extracting and Reusing the Essence of Drama.
24th European Conference on Pattern Languages of
Programs, EuroPLoP 2019.
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Observer

Pozorujtce objekty maju byt notifikované o zmene v stave
pozorovaného objektu (predmetu ich pozorovania),

ale musi byt mozné ich registrovat' na odber notifikacii bez
potreby upravit pozorovany objekt.

=) Nech predmet udr¥iava zoznam
pozorovatelov a notifikuje ich v pripade

zmeny.
«interface» . o s vye
Subject p—— Prostredie reflektujiuce myslienky
«l »
ttach(ob - Ob - ; ;
Zefacc,f&;:er:ve;r; Obiee“ri,egﬂ) >|____Observer (Thoughts Reflecting Environment)
notify() update()
A A Je potrebné vyjadrit myslienky protagonistu,
! I ale bez toho, aby ich protagonista priamo vyjadril.
Subject1 Observer =) Nech prostredie reflektuje myslienky
tate = state protagonistu moduldciou zvukov alebo
+update()

Aviife,
. I,.l-:'——'-‘-:;;., &
ith {0 Prezi
P S
e

vizudlnych prejavov, ktoré uz aj tak robi.
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Vol'ne zviazené situacie
(Loosely Coupled Situations)

Je potrebné spojit jednotlivé situacie,
ale bez ovplyvnenia toho, ¢o v nich uz prebieha.

=) Zavedte raimcova situaciu, z ktorej buda
dostupné jednotlivé situdcie. Nech
prechadzajtci spasta kazdua z tychto situacii z
ramcovej situacie tym, ze prechod bude
reprezentovany nejakou pozorovatelnou akciou.

Made with Prezi
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Vol'ne zviazené situacie

L [
(Loosely Coupled Situations) VlSltOl'

Je potrebné spojit jednotlivé situacie, . A A . . »
ale bez ovplyvnenia toho, ¢o v nich uz prebieha. I( Ob] el<tom urCItYCh trl e d (ele me ntY) ma,] u bYt'

=) Zaved'te ramcova situaciu, z ktorej budi - , ;e

dostupné jednotlivé situacie. Nech prlda—ne Ope ra-C]-e;

prechadzajtci spusta kazdu z tychto situdcii z - . ; >
ramcovej situdcie tym, Ze prechod bude a.].e tOhO, aby tieto Ob] ekty IMUS eh byt’ ZImenecIle.

reprezentovany nejakou pozorovatelnou akciou.

<<interface>>

# Uvedte operacie, ktoré —me - ﬂ

o7 g \V Sy

i
visitor visit(this); Iﬁ

<<interface>>
Visitor

maj byt pridané k e |
Elementi Element2 |

e]_e mentom v +accept(visitor: Visitor) +accept(visitor: Visitor) i
J' \_\ ~ -~ -7 :

samostatnych, ; |
|

navstevnickych triedach

visit(element; Element1) [&-———————-——-—

. . » visit(element: Element2)
a volajte ich na ziklade =
- HH“\
typu objektu navstevnika Viior Visior?
o +visit(element: Element1) +visit(element: Elementl)
poskytnuteho elementu. +visit(element: Element2) +visit(element: Element2)

",
Made with z({lI)z
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Mediator
(Mediator)

Strany potrebuju hovorit jedna s druhou,
ale nerozumej jedna druhu alebo nechcti jedna
druhu pocavat.

=) Mediitor, ktory rozumie obe strany,
preklada to, ¢o medzi nimi zaznieva.

Made with Prezi
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Mediator

Medinton Mediator

Strany potrebuji hovorit'jedna s druhou,

ale nerozumej jedna druhu alebo nechcti jedna S polupracu] f].C(i' Ob] el<ty ma.] 11 lnte I‘agovat',

druhu pocavar.

b Medidtor, ktor§ rozumie obe strany, ale toto vyzaduje zahrnutie Specidlnych metdd v

kl d’ ,V Cl. 1 nimi 1 . o / v / I b . . *
preiReR o, oM I e ich rozhrani pre kazdy dalsi spolupracujtci objekt.

# Introduce a mediator object, which would translate
the messages between the colleague objects in

terms of the methods they already implement.

«interface» | _- «interface»
Mediator | > Colleague
A R
I - \
: / ConcreteColleaguel | |
ConcreteMediator \

\ ConcreteColleague?2

Made with {({): Prezi
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Systém riadenia procesov skladového hospodarstva
(Warehouse management process control system)

- Rozsiahla mnozina integrovanych a t¢innych funkcii v
administrativnej a prevadzkovej doméne

- MozZe sa lisit medzi roznymi instanciami systému

- Vyzaduje si vhodna infrastruktaru: pre
medziprocesovit komunikaciu, perzistenciu, logovanie
atd.)

- Funkcionalita systému musi byt [ahko dostupna pre
pouzivatelov aj pre systémy na prevadzkovej rovni

[POSA4] F. Buschmann et al. Pattern-Oriented Software
Architecture: A Pattern Language for Distributed

Made with Prezi

yuting. Volume 4. John Wiley & Sons, 2007.
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Systém riadenia procesov skladového hospodarstva
(Warehouse management process control system)

- Rozsiahla mnozina integrovanych a t¢innych funkcii v
administrativnej a prevadzkovej doméne

- MozZe sa lisit medzi r6znymi inStanciami systému

- Vyzaduje si vhodna infrastruktaru: pre
medziprocesovi komunikaciu, perzistenciu, logovanie
atd.)

- Funkcionalita systému musi byt I'ahko dostupna pre
pouzivatelov aj pre systémy na prevadzkovej Grovni

(L ) [POSA4] F. Buschmann et al. Pattern-Oriented Software
a'y €rs Architecture: A Pattern Language for Distributed

Computing. Volume 4. John Wiley & Sons, 2007.

Vrstvy softvérového systému maja byt zviazané, aby poskytli celkovi
funkcionalitu,
ale musia byt vyvijané a mat' moznost' sa rozvijat nezavisle vlastnym tempom.

-> Usporiadajte vrstvy hierarchicky tak, aby kazda vrstva zavisela iba od nizsich

Made with Prezi
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( Operation-Level-Systems ) LayeI'S

Presentation Y - I I
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Layer Gateway Galoway pplication Application Application
L V V HL V
Business Warehouse > Material
Process Layer Management Flow Control
— \L .
— Vv
Business Warehouse
Object Layer Topology 3
V ¥ v
— — v
Infrastructure , Perslet = i
Layer Reporting (=| Persistence = 0gging
— 1V — VY
Access Southbound| | Southbound
Layer Gateway Gateway

_____________________ e

Made with Prezi C Entity-Level-Systems )
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Doménovy objekt
(Domain Object)

Doménové objekty maja byt prepojené,
ale maja tendenciu suvisiet natolko, Ze stratia
vlastné hranice.

-> Spravte doménové objekty ¢im nezavislejSimi
a nech komunikuja prostrednictvom dobre

definovanych rozhrani.
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Domain Object

Warehouse Management

Material Flow Control

—V

Stacker Crane

Local Routing

[ 1 ] 1
Receiving Order Global
Management Routing
— - —
e Stock Conveyor
Shipping Management Local Routing| =~
Dperation-Level-Systems ) La.yers
— V LV ] ] ]
Northbound Northbound . e -
Gateway Galeway Application Application Application
i1 vV V 1V \l/
Warehouse Material
Management Flow Control

Made with (I Prezi
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Explicitné rozhranie (Explicit Interface)

Komponent mdze mat vela vstupnych bodov,
ale len niektoré z nich st skuto¢ne zamyslané ako jeho rozhrania.

-> Vyjadrite zamyslané rozhrania explicitne a poskytnite ich klientom.

",
Made with z({lI)z
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Explicitné rozhranie (Explicit Interface)

Komponent mdze mat vela vstupnych bodov,
ale len niektoré z nich st skutoéne zamyslané ako jeho rozhrania.

-> Vyjadrite zamyslané rozhrania explicitne a poskytnite ich klientom.

Zapuzdrena implementacia (Encapsulated Implementation)

Komponent poskytuje sluzby prostrednictvom rozhrani,
ale vntitorna reprezentacia sa casom meni.

-> Zabezpecte, aby vnutorné zalezitosti komponentu zostali skryté,

Made with

@rrei | pristup len k jeho rozhraniam.
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[POSA4]

Encapsulated Implementation

i ;Irthbound Northbound - - —
Layer Gateway Gateway Application Application Application
\ﬁ/ | —

1V V 1
Business Warehouse Material
Process Layer Management Flow Control

_ 5 4

— V V |
Business Warehouse
Object Layer Topology P

-
[ ; L4
1 1 Vv 1 /
Infrastructure : : —_— faa
Layer Reporting |=| Persistence 0gging
Access Southbound| | Southbound
Layer Gateway Gateway
itk bl At Auigs Explicit Interface
’ il e N
[POS A 4] L Entity-Level-Systems )
1 ] 1] | |
Northbound Northbound o
Application Application Application
Gateway Gateway PP PP PP
|

i
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i

Warehouse Management

Interface

Made with {({@): Prezi

1

/

Warehouse
Management
Implementation

—

_CO_

Material Flow Control

Interface

—
Material
Flow Control
Implementation



https://prez.is/pdf_made_with_prezi/

Vrstvy

l

Doménovy objekt

Explicitné rozhranie

Made with Prezi
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Celkovy navrh systému je riadeny

Vrstvy : : ,
l hierarchickou kompoziciou vzorov.

Doménovy objekt

Explicitné rozhranie

Made with Prezi
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Celkovy navrh systému je riadeny

Vrstvy : : ,
l hierarchickou kompoziciou vzorov.

Doménovy objekt

Explicitné rozhranie «— Zapuzdrend implementacia

Made with Prezi
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Celkovy navrh systému je riadeny

Vrstvy : : ,
l hierarchickou kompoziciou vzorov.

Doménovy objekt

Explicitné rozhranie «—¥ Zapuzdrena implementacia
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Kompozicia vzorov na rovnakej arovni je
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Ako mozeme kompenzovat dosledky
Conwayovho zakona alebo ich vyuzit vo svoj
prospech?
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Conwayov zakon
(Conway's Law)

Kazda organizacia, ktora navrhuje systém
(v Sirsom slova zmysle), vytvori navrh,
ktorého struktira je képiou komunikacnej
Struktry organizacie.

Ako mozeme kompenzovat dosledky
Conwayovho zakona alebo ich vyuzit vo svoj
prospech?
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Architekttira softvérového systému ma byt zriadena
urcitym spdsobom,
ale na nu vplyva komnikac¢na struktara organizacie,
ktora systém vyvija.
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Architektara softvérového systému ma byt zriadena
urcitym spdsobom,
ale na nu vplyva komnikac¢na struktara organizacie,
ktora systém vyvija.

-> Zabezpecte, aby organizacia bola kompatiblna s
architectirou systému.
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Prisposobenie Conwayovmu zakonu
(Accommodating to Conway's Law)

Architektara softvérového systému ma byt zriadena
urcitym spdsobom,
ale na nu vplyva komnikac¢na struktara organizacie,
ktora systém vyvija.
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o je Casto posilnované pravislami a praktikami,
ale aby naozaj urobili pracu, Iudia st musia doverovat.
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Ludia st prirodzene opatrni a podozrievavi,
o je Casto posilnované pravislami a praktikami,
ale aby naozaj urobili pracu, Iudia st musia doverovat.

/1

->"Zodpovedni” by mali urobit o¢ividnym to, Ze
déveruja ostatnym vzdanim sa dozorujtcich aktivit a
tym, Ze prenechaju [udom, aby rozhodovali o vlastne;
praci. Dobra a iprimna komunikacia je zasadna pre

rekoname strachu.



https://prez.is/pdf_made_with_prezi/

Spoloc¢nost’ dovery
(Community of Trust)
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ale aby naozaj urobili pracu, Iudia st musia doverovat.

->"Zodpovedni” by mali urobit o¢ividnym to, Ze
déveruja ostatnym vzdanim sa dozorujtcich aktivit a
tym, Ze prenechaju [udom, aby rozhodovali o vlastne;
praci. Dobra a iprimna komunikacia je zasadna pre

rekoname strachu.
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Vyrobok navrhuja mnohi jednotlivci,
ale na konci musi byt elegantny a sudrzny.
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Vyrobok navrhuja mnohi jednotlivci,
ale na konci musi byt elegantny a sudrzny.

=) Vytvorte rolu architekta ako stelesnenie
architektonickych principov v projekte, ktora
azko spolupracuje s vyvojarmi.
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Architekt riadi vyrobok
(Architect Controls Product)
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Architekt riadi vyrobok
(Architect Controls Product)

Vyrobok navrhuji mnohi jednotlivci,
ale na konci musi byt elegantny a stdrzny.

=) Vytvorte rolu architekta ako stelesnenie

architektonickych principov v projekte, ktora

uzko spolupracuje s vyvojarmi.

? Ako ma architekt tizko spolupracovat's
vyvojarmi, a nestat' sa jednym z nich?

Architekt tiezZ implementuje
(Architect also Implements)

Architekti potrbuja udrziavat nadhlad,
ale musia byt' v izkom kontakte s realitou vyvoja.

=) Nech sa (softvérovy) architekt zacastnuje skutocného
programovania.
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Architekt riadi vyrobok
(Architect Controls Product)

Vyrobok navrhuji mnohi jednotlivci,

ale na konci musi byt elegantny a stdrzny.
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(Developing in Pairs)
Revizie kédu zvysuja kvalitu,
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- Kde zacat

- Ako vlastne uplatnit' vzor

- Ako zlepsit' vzor

- Ako modifikovat vzor

- Ako zacat' vzor vyssej irovne
- Kedy stiahnut vzor

- Ako skladat' vzory
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« Kde zacat

- Ako vlastne uplatnit vzor

- Ako zlepsit'vzor

« Ako modifikovat vzor

- Ako zacat vzor vyssej irovne
- Kedy stiahnut vzor
- Ako skladat' vzory

V. Vranié, A. Vrani¢, and W. Sulaiman Khail.
Growing Organizations with Patterns:

Lessons from Drama.

25th European Conference on Pattern Languages
of Programs, EuroPLoP 2020.
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Podstata vzoru je v rozrieseni (balansovaniu) konfliktu
protichodnych sil

Konflikty protichodnych sil st to, co umoznuje prirodzeny,
postupny rast —a to, ¢o vzory robi Zivymi

Toto je mozné zazit' dramatizaciou softvérovych vzorov
priamo alebo metaforicky, prostrednictvom dramatickych

VZOrov

Ponaucenia z uplatnovania vzorov mozu pomoct pochopit,
ako uplatnovat softvérové vzory

val.poetisania.com/utv
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Take this with you.
Make 1t your own.

Click below or scan the QR code to open this
presentation on your device. Then turn your ideas
Into something just as dynamic with Prezi Al.
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